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Czarny Kruk, ut6z w kolejnosci!

Karta aktywnosci
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¢ Grupa wiekowa: 6+ lat
e Czas trwania: 30 minut

e Potrzebne materiaty:
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: o Karty z piktogramami
I

: o Zdania z tekstem z poziomu 1 i 2
I

I

: o Zeszyt lub kartka papieru
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o Kluczowa kompetencja: pisanie i czytanie

CELE OGOLNE

Ta aktywno$¢ jest wazna dla rozwoju:

o aktywowania pamieci przez przepisywanie historii z pomocag piktograméw i
tekstu
e czytania ze zrozumieniem

o wspdtpracy

Plural
Wards

Dofinansowane przez
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REALIZACJA

1/ Zgromadz dwie pary dzieci przy stole.
2/ Daj 5 linijek piktograméw i 5 zdan dla kazdej z par .
3/ Popros dzieci, zeby znalazty zalezno$¢ miedzy piktogramami, a tekstem.

4/ Zgromadz wszyskie pary, zeby stworzy¢ historie i jg przeczytal.

POTENCJAL DLA ROZWOJU UMIEJI{TNO§CI ARAC

Ta aktywno$¢ jako narzedzi uzywa cart z piktogramami. Pomaga manewrowaé
kartami za pomocq rak i palcéw. Kazdy uczerh moze mieé plastikowe karty, mozna

tez wydrukowad i wklei¢ do zeszytu ¢wiczen. Jest to aktywnos$¢é sensoryczna.

Jesli jest to mozliwe uczniowie mogg pracowaé w zespotach dwuosobowych, zeby
skonfrontowad swoje pomysty. Ta aktywnos$¢ pomaga przedstawié pomysty, opinie

i p6Zniej pomaga w czytaniu.

DALSZE KROKI

Uczniowie, ktérzy potrafig czytaé mogg przepisywac historie wtasnymi stowami.
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